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El juego de Konami de mayor éxito en las maquinas, en 8, A2 5 2 SR
version ahora para tu ordenador. Ayuda a Shao Lin a es- * 3
capar de sus mltiples enemigos en su camino hacia la li- R
bertad. Salta, pega, agachate y esquiva los punales... Ac-
cion a tope.




CARGA

Spectrum: LOAD " y ENTER.

Amstrad: CTRL + ENTER.

C-64: Pulsa SHIFT y RUN/STO® simultaneamente, y
luego PLAY en el cassette.

EL JUEGO

Eres Lee, nuestro héroe, y por fin has logrado aprender
el arte marcial tan secreto que se denomina CHIN'S
SHAO-LIN.

Estas atrapado en el templo por un grupo de Triades.
Tendras que utilizar tus conocimientos recién adquiridos
y tus conocimientos magicos para derrotar a los Triades,
salir del templo y escapar.

A cada paso encontraras mas y mas Triades, siendo
algunos de ellos extremadamente peligrosos. Ten espe-
cial cuidado con las patadas, las llamas y los punetazos
que salen, aparentemente, de |la nada.

CONTROLES

Podras dar patadas, saltar por encima de tus contrin-
cantes, pasar de un nivel a otro saltando y utilizar varios
tipos de magia. Si matas a algunos de tus enemigos, una
bola de energia cruzara |la pantalla. Si capturas dicha bola,
obtendras poderes magicos durante un tiempo. Usa el
boton PATADA mientras tienes los poderes magicos, y los
lanzaras hacia tus enemigos.

TECLADO

En cada ordenador podras definir tu mismo 1as teclas
que prefieras utilizar para controlar los movimientos de
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JOYSTICK ;
Spectrum: Compatible con Kempston, Sinclair Il y tipo 9.2
Cursor. ;’

C-64: Enchufar el joystick en el Portal 1. | \
Amstrad: Enchufar el joystick de |1a manera habitual. %



